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自2002年腾讯公司推出

Q币这种虚拟货币以来，几年

时间，新浪UC币、网易POPO

币、魔兽世界游戏币等虚拟

货币纷纷登台。Q币是一种最

普及的虚拟货币，可以养宠

物、买QQ秀、布置QQ空间

等，甚至在选秀比赛中也可

以用来投票。

“Q币需要用人民币购

买，就像游戏中心的代币一

样，本身是件商品，并非货

币。”在接受记者电话采访

时，腾讯公司的工作人员小

郑反复表示，Q币只是商品，

用户之间不能相互转移。

然而，我国首例涉及偷

盗虚拟财产被重判的案件

中，浙江省丽水市人民法院

作出一审判决，两名Q币大

盗分别以盗窃罪被判13年

和10年，原因是他们通过虚

设手机号码来充Q币值，然

后再以3折的价钱转卖给玩

家。

资深玩家 “万里逍遥

行”经常拿现金买一些高级

武器、装备。“如果双方在附

近，一般会选择亲自见面，

一手交钱一手交货。距离比

较远的，只能把钱打到银行

账号上。但这样的交易安全

性就没有办法保证了。有一

次我就吃了这样的亏，花了

很多钱，却没见到想要的东

西。”

律师

!玩家回应
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国家税务总局 29日批

复各地方税务局，个人通过

网络买卖虚拟货币取得的

收入将征收个人所得税。

批复指出，个人通过网

络收购玩家的虚拟货币，加

价后向他人出售取得的收

入，属于个人所得税应税所

得，应按照 “财产转让所

得”项目计算缴纳个人所得

税。

据了解，目前各地方地

税局尚未开始对个人通过

网络销售虚拟货币取得的

收入计征个人所得税。不

过，北京地税局已经开始行

动，即将出台核定个人销售

虚拟货币财产原值的相关

操作办法。

昨日下午，记者从厦门

税务部门了解到，该通知厦

门税务部门已经收到，现正

在积极筹备和拟订相关操

作办法。

据了解，虚拟网络交易

已经超出了人们预料的范

围，围绕着虚拟物品的交

易，产生了在游戏中以获取

虚拟物品为工作的职业玩

家、炒作游戏点卡和虚拟物

品的炒家等等，实际上已经

成了产、供、销一条龙的网

上交易市场。据有关资料显

示，当前国内互联网已有几

十亿元人民币规模的虚拟

货币在流通，并且每年以

15%-20%的速度增长。

《大众软件》2007年电

脑游戏产业报告显示，2007

年全国网络游戏中，活跃付

费账户数量为785万人，比

2006年增加90万人，每个活

跃付费账户的平均收入为

每月79元，比2006年的数字

高出近一倍。

与该报告同步进行的

一份调查结果显示，在参与

调查的5000名青年中，

83.5%的青年已经使用过虚

拟货币，其中31.9%的青年

“经常使用” 虚拟货币，

51.6%的青年“用得很少”。

65.2%的青年将虚拟货币用

于购买网站增值服务（如会

员服务、游戏道具等），此

外，青年们还将虚拟货币用

于兑换、购买实物产品

（61.4% ）， 兑 换 现 金

（43.3%）。

在厦门，虚拟货币流通

的数目同样惊人。据不完全

统计，厦门各类型的网络游

戏代练室多达100余家，这

些游戏代练室的经济收入

除了帮没时间玩游戏的人

练游戏号外，更多来源于卖

虚拟装备和游戏币。

位于灌口一间名为“宏

宇网游”代练工作室的陈姓

老板告诉记者，游戏代练和

虚拟货币流通早在6年前已

经在厦门“火”了。

“6年前我朋友开始做

这行，就一台电脑，两人轮流

做。一年以后，已经发展为

30多台电脑了，火爆程度可

想而知。现在工作室太多，竞

争也比较激烈，厦门就有

100多家。至于货币具体流

通的数字没统计过，但绝对

不是小数目！”

据了解，千元左右的交

易额对这些工作室来说，是

很常见的事情。

厦门税务部门已积极筹备和拟订相关操作办法，玩家建议建立相关部门审核的交易平台
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观 点 一
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资深游戏玩家"惊月#!政

府如何来鉴定游戏玩家之间

的倒买倒卖行为! 如何进行

收税都将会成为问题" 而且

网游当中有很多玩家都成了

朋友! 很多交易是不需要平

台来实现! 口头承诺达成交

易的大有人在" 对于这样的

交易!征税难度就更大了"

观 点 二
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资深游戏玩家 "孤名的

泪$!税务机关对网络虚拟交

易征税起码应设一个起征

点! 个人建议 !""" 元以上的

大笔交易才需要缴税"

观 点 三
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资深游戏玩家%老马$!一

旦开始实行这个制度!相信很

多交易会转入#地下$!因为转

卖方的目的很明确!是为了赚

钱! 大家肯定都想逃避交税%

如果没有一个固定的平台!网

络诈骗的现象会更加严重"个

人觉得可以建立一个由相关

部门审核的平台进行交易!不

仅确保了交易的安全!又能直

接从中扣除个人所得税"

玩家

调查

通知

现状

如何鉴别网

友之间的虚拟货

币交易& 如何实

现征收& 这些都

是需要考虑的问

题' (资料图片)
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“粗略计算，我在游戏上

应该花了9000多元吧。我现

在每个月生活费650元，大概

有350元到400元都花到了

《劲舞团》上。”厦门南洋学

院的小陈告诉记者，《劲舞

团》这个游戏挺花钱，买衣

服、做发型都得花钱，其中一

个使用率最高的发型就要30

元。“没办法，再贵也得买，谁

让我喜欢呢？”

与小陈同班的小刘就不一

样了，每月600元的生活费几

乎都花在了网络游戏上，没钱

了不是向同学借，就是在网吧

赊账。小刘告诉记者，很多同学

为了游戏都很舍得花钱。“有

喜欢的就买，伙食费不够就省

着花，有人甚至为此挨饿。”

Q友“香水百合”是一家

公司的文员，每天上班的第一

件事，就是打开电脑，给自己

的QQ宠物“洗澡”、“喂食”，

然后让它“自己溜达”。“香

水百合”算了一下，她每个月

都要花掉大概四五十个Q币，

即四五十元。“每天都得给它

买食物、交学费、看病，动不动

还吵着要吃冰淇淋，我们吃个

普通冰淇淋才1.5元，它吃的

就要1.8元。”“香水百合”说，

QQ宠物已经成为她生活的一

部分。“网络消费真是让人欲

罢不能啊！”

许多玩家在玩游戏过程

中，东西丢了，但从来没有报

过案，即使报案甚至告上法

院，也没有得到满意的结果。

腾讯公司的工作人员小郑

告诉记者，私下进行虚拟货币

和虚拟物品的交易，可能带来

很多社会问题，如网络盗窃、网

络诈骗等。“去年腾讯、盛大、

网易等5大游戏厂商就曾发出

联合声明，呼吁国家对虚拟财

产立法、禁止第三方交易平台

对于虚拟物品的非法交易。”

“对于现有的网络上的

消费和交易活动，现行法律已

经足够了。”福建知圆律师事

务所程曾锦告诉记者，虚拟空

间能带来虚幻的成功和快感，

但它同时使人放下面具，自控

能力减弱。程曾锦认为，在目

前的条件下，心理引导的作用

要远远大于立法。


