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在动漫游戏人才走俏的

同时，越来越多人已经意识

到了这个朝阳行业所带来的

巨大潜力。相关专家表示，要

赶上这波热潮，成为高质量

的动漫游戏精英还得多从如

下方面行修。

创意! 动漫游戏行业需

要的是一个开放!自由!创新

的文化氛围" 杰出的动漫人

才不仅要有深厚的文化根底#

还要具备扎实和专业的表现

技能#最后要真正发挥动漫人

才的创造性"游戏产业是一项

娱乐消费#创意对于动漫行业

来说仿佛是一条生命线#没有

创意就没有吸引力#自然只会

出现市场空白"

朝气!做动漫游戏行业#

必须要有一股对渴望成功的

朝气# 换句话说就是要拥有

职业责任感" 不应该再把自

己看作是一个动漫迷或是一

个游戏迷# 而应该把动漫游

戏当作一份事业# 把自己当

作一名职业人" 无论将来怎

么发展# 哪怕是自己组建工

作室去创业# 都应该以职业

的心态去做事情# 并相信自

己在为整个行业做贡献"

复合实力!以往#动漫游

戏行业存在一种尴尬的局

面#即有很多毕业生#学计算

机的人不了解艺术# 学艺术

的人不懂计算机" 动漫游戏

行业仍然需要各个专业的配

合# 综合性素质的人才依然

备受青睐"

团队意识 0 在动漫行业

里要找好自己的位置# 全面

分析自己的实力# 重视团队

合作"在中国#动漫游戏行业

里有着不少大师级和领军型

的人物# 该行业也是需要一

个团队合作的产业" 作为成

功率不高的动漫游戏产业 #

孤军奋战的动漫游戏人才将

会缩短自己的职业寿命" 无

论是小兵还是大将# 都需要

在动漫游戏这个团队里共同

前进#时刻保持团队意识"

动漫游戏从娱乐发展到

一种行业已是不争的事实，

但制约动漫游戏行业快速

发展的主要瓶颈除了人才紧

缺外，还有一大因素是由于

观念意识的落后。北京汇众

教育厦门动漫学校校长包义

国表示，随着政府支持力度

的不断加大，如今越来越多

的家长开始对动漫游戏行业

有了观念和意识的改变。

北方教育厦门培训中心

校长郑鸿也表示，在以前，

动漫游戏被称为是“电子海

洛因”，令很多青少年家长

都头痛不已。但随着时代的

发展，社会公众对动漫游戏

的认知度上升到一个更高的

层次，对该行业也越来越认

可。父母对孩子从事具有高

薪资、前景好的动漫游戏工

作也表示出更加的支持与理

解。特别是80后一代，对动

漫游戏有着狂热的兴趣，而

动漫业的发展也为他们提供

了机会，使他们将兴趣发展

成为职业，因此有更多的激

情与心思投入于工作中。

动漫游戏行业是作为

高薪的朝阳产业，专业人才

紧缺的一直是行业发展的

瓶颈。即使有许多企业打着

“加薪”的旗号，却也招不

到人才。对于多数动漫游戏

企业来说，人才培养的成本

比较高，成为企业发展的一

个新困恼，因此培训机构越

来越重视精专业人才的培

养，更加与企业需求对接。

据业内人士介绍，所谓

精专业人才，就是针对企

业工作岗位的需要，紧密

围绕企业的人才需求，设

定课程，让学生把专业学

精，学全，真正掌握从事该

工作所需要的能力，这样

的学生就业是很有保障

的。北方教育厦门培训中

心校长郑鸿表示培训机构

真正教给学生的不仅仅是

技能，更重要的是终生就

业的能力。因此，对学员进

行精专业的培训是升级竞

争力的重要砝码。
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作为文化创意产业的代

表，动漫产业一直是处于有

利的政策环境和市场环境之

中，国家一系列鼓励和扶持

的政策出台，为动漫行业的

发展提供了很好的机遇。北

方教育厦门培训中心校长郑

鸿表示，厦门近年来也把动

漫产业当作重点文化产业来

培养。

郑鸿校长还表示，培训机

构不仅把游戏作为一个产品，

而且把它作为一项技术应用

到各个行业当中去，这是一个

有巨大潜力的市场，所以这个

产业是非常有潜力的。它的发

展是成为文化创意产业一支

非常庞大的新力军，同样文化

创意产业中其他的行业也会

给动漫游戏产业带来新的契

机，动漫游戏行业已经成为一

个前景不错的朝阳产业。

有数据显示，近年来中

国动漫游戏产业的总规模

已经超过了 6.3亿美元，动

漫人才在当前仍有加薪的

“逆市待遇”。尽管如此，动

漫游戏产业离成熟期仍有

很长的一段距离。我国高质

量、实用型、国际化的动漫游

戏人才的供需仍处于失衡

状态。

据北京汇众教育厦门

动漫学校校长包义国介绍，

虽然动漫游戏作为一个拥

有巨大潜力的新兴产业，受

到投资者青睐和政府的重

视，但却受到中高端人才缺

乏的制约。面对动漫游戏产

业产值每年递增的增长率，

我国的研发队伍显得过于

单薄，具有丰富经验和创造

性思维的中高级专业人才

最为紧缺。
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